 
 
学生创意实践活动任务主题及说明
 
一、任务主题一：不可思议的任务—使无形显现
（一）任务概述
任务目标是挑战创造力、技术和解决问题能力，通过各种媒介和技术，将情感、声音、气味等无形元素具象化，让观众以新方式感知理解。
（二）任务要求
1.明确主题：任务应聚焦于“使无形显现”，清晰表达所要具体化的抽象概念。
2.创意新颖：方案需原创，避免重复，从多角度和层面揭示抽象事物特征。
3.形式多样：可采用绘画、雕塑、装置、数字艺术等多种形式，鼓励跨媒介创新。
4.技术应用恰当：数字技术、虚拟现实等应用需与主题创意相符，增强作品表现力和观众体验。
5.观众互动性强：作品应具互动性，让观众参与互动，深入体验抽象事物的魅力。
（三）评分标准
	评分维度
	评分标准

	创意性（30%）
	任务方案新颖独特，具有较高的原创性，能够从不同角度和层面展现无形事物的特点，给人以惊喜和启发。

	艺术性（30%）
	任务具有较高的艺术美感，色彩、构图、造型等元素搭配协调，能够营造出独特的视觉效果和氛围，提升观众的审美体验。

	技术性（20%）
	技术应用合理，能够有效增强任务的表现力和观众的体验感，如数字技术、虚拟现实等与作品主题和创意相契合，且技术运用得当，无明显瑕疵。

	互动性（10%）
	设计任务具有一定的互动性，能够吸引观众积极参与其中，与任务产生互动，让观众在互动过程中更深入地感受无形事物的魅力，增强体验感。

	表现力（10%）
	任务紧扣“使无形显现”的主题，能够明确表达出所要具象化的无形事物，主题表现清晰，观众能够轻松理解作品所要传达的内涵和情感。


二、任务主题二：不可思议的任务——机械灵动美
（一）任务概述
机械动力在科技和社会发展中展现了巨大潜力。任务——机械灵动美，要求设计制作一个基于机械动力的装置，完成一个有趣或实用或创意的任务。实践操作让参与者和观者感受机械动力的魅力，提升物理、工程设计和创新实践能力。
（二）任务要求
1.知识运用：设计需结合至少两种简单机械原理（如杠杆、滑轮等），并详细说明其在动力传输与执行系统中的应用。
2.装置功能：装置应具备独立的机械动力驱动功能，能自主完成2m*2m区域内的任务，无需持续人为干预。
3.创意设计：装置设计应创新，从外观到功能实现展现独特构思，可结合实际需求或趣味场景。
（三）评分标准
	评分维度
	评分标准

	创意设计（30%）
	设计方案具有独特的创意和新颖性，能够体现机械动力的创新应用；设计方案能够有效解决实际问题，具有较高的实用价值；设计方案在技术上具有可行性，能够通过现有的机械动力原理和工程技术实现。

	功能演示（30%）
	装置必须能够自动或通过简单的人工启动完成既定任务，功能表现稳定。准确且合理运用两种及以上简单机械原理，阐述清晰。

	实用安全（20%）
	装置设计需考虑安全性，确保在展示和使用过程中不会对人员或环境造成伤害。装置具备良好的视觉效果和观赏性的同时具有一定的实用价值或应用场景，能够解决实际问题或提供便利。

	材料表达（20%）
	材料选择的适宜性和创新性。对环保材料和可持续发展原则的应用。清晰、有效地解释设计思路和机械动力原理。


三、任务主题三：不可思议的任务——微观现宏景
（一）任务概述
微观世界揭示了宏观世界的规律。任务“微观现宏景”鼓励从细节出发，通过观察力、想象力和洞察力，以创新方式展现微观与宏观的关联。参与者需展现小中见大的视角，让观者体验“一沙一世界”的深刻内涵，拓宽对世界的认知。
（二）任务要求
1.选择微观对象：参与者需确定一个微观对象，例如细胞、分子、粒子等。
2.观察与分析：使用科学方法和工具，深入观察选定对象，了解其结构、功能和行为。
3.揭示与宏观联系：基于分析结果，探讨微观对象与宏观世界的关系，如微观变化如何影响宏观现象。
4.展示成果：整合内容，制作展示报告或实物展示。
（三）评分标准
	评分维度
	评分标准

	微观视角的独特性（20%）
	所选取的微观切入点极具新颖性，与众不同，能够吸引观众的注意力。能够深入挖掘所选微观视角的内涵与价值，展现出对微观世界的深刻理解和独到见解，使观众在微观的细节中感受到丰富而深邃的内涵。

	宏大景象的呈现力（20%）
	从微观视角出发所展现的宏大景象与所设定的宏大主题高度契合，所呈现的宏大景象内容丰富、层次分明，具有强烈的视觉冲击力和情感震撼力。

	逻辑与叙事的连贯性（20%）
	在从微观到宏大的演绎过程中，逻辑链条紧密、合理，因果关系明确。叙事结构完整、连贯，情节发展自然流畅，没有出现突兀、跳跃或拖沓之处。

	创意与表现力（20%）
	作品整体创意新颖独特，不落俗套，能够以一种全新的方式诠释主题。在表现形式上具有强烈的感染力，能够充分调动观众的情感，使观众对微观世界产生浓厚的兴趣和深刻的情感共鸣。

	技术执行与细节处理（20%）
	作品的技术熟练度，包括使用的工具、材料或技术是否得当。对微观元素的细致描绘和对宏大景象的准确呈现。


四、任务主题四：不可思议的任务——创意平衡术
（一）任务概述
平衡术是一项挑战，要求参与者在限定时间内创造稳定且具创意的平衡结构，探索形状、重量、支点之间的关系。这些结构应具备出色的平衡稳定性、独特创意和视觉美感。参与者还需展示设计思路、实现过程，解释物理原理和创意灵感。这不仅是物理原理的应用，也是创新思维和艺术美感的展现。
（二）任务要求
1. 设计构建：设计需具创意，吸引观众，展现独特视角和想象力。使用自选材料，构建稳定平衡的结构。
2. 创意美感：结构设计融入创意元素，成为艺术品。设计应具视觉美感，通过色彩、形状、纹理等创造愉悦视觉体验。
3. 展示呈现：现场展示设计思路、实现过程，以及运用的物理原理和创意灵感。
（三）评分标准
	评分维度
	评分标准

	创意性
（40%）
	参赛者是否从一个新颖独特的角度来诠释“创意平衡术”这一主题，能否打破常规思维，提出与众不同的观点或创意切入点。参赛者展现的想象力是否丰富而大胆，是否能够在作品中构建出一个充满奇幻色彩、令人意想不到的平衡世界，是否能够让观众感受到创意的无限魅力。

	平衡性
（30%）
	作品在形式上是否达到了平衡，作品所传达的内容是否平衡，是否能够恰当地处理好创意与平衡之间的关系，对于一些具有动态变化的作品，如表演、互动装置等，是否能够在动态过程中始终保持平衡的状态，展现出平衡的稳定性和持续性，是否能够让观众感受到动态平衡的魅力。

	表现力
（20%）
	作品在视觉呈现上是否具有吸引力，是否能够通过视觉元素有效地传达出创意平衡的主题，作品是否能够触动观众的情感，引发观众的共鸣。

	完整性
（10%）
	作品的各个部分是否逻辑连贯，从创意构思到最终呈现是否能够形成一个完整的故事线或逻辑体系。主题表达是否明确突出，是否能够通过作品让观众清晰地感受到创意与平衡的融合。原理与设计的契合度。


 

