超级任务书
——情境游戏在幼儿社会能力评估中的应用
 徐侃鸿 18888631990  鄞州区中河街道城市花园幼儿园
【摘要】无论是哪个阶段的教育无不重视评估的价值，幼儿园教育更是如此。然而3-6周岁幼儿的思维特点和表现方式，决定对该年龄阶段幼儿的能力评估不可测试化、单一主体化以及印象评价化，尤其是对幼儿社会能力的评价。“超级任务书”是借助情境化的任务，结合生活实践内容，在幼儿社会认知、社会交往、社会适应的目标指向下生成的多个游戏内容，包括“宝贝去哪儿”、“极限大通关”、“我是Superman”。以此，我们整合现有幼儿社会发展内容，开发评估工具，细化评估过程，编制情境化、可视化、现场化的社会能力评估模式，从而得到个体性、全面性、科学性的幼儿社会发展报告。
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评估是幼儿园课程必不可少的一部分，是对幼儿园实行教育内容有效性的重要表现，也是对教师实行适宜的、科学的教育教学策略的重要基础。作为一线教师我们发现，目前的幼儿园幼儿能力评估具有以下问题：教师主观性成分大、评价重结果、形式多为问卷等，致使教师难以得出一个较为全面且科学的幼儿能力发展报告，对幼儿的指导教育常有目标的偏失。
众所周知，情境游戏是符合幼儿学习特点与兴趣的教育策略，无论是幼儿的行为还是内在的思维，都使得幼儿参与其中并积极运用。因此我们试讲情境游戏与评估模式相结合，从幼儿社会能力入手，提出“超级任务书”，突破现有评估的弊病，实现情境化、可视化、现场化的社会能力评估模式，得到个体性、全面性、科学性的幼儿社会发展报告，促进幼儿的持续性有效成长。
一、超级任务书——幼儿社会能力评估“新”载体
“超级任务书”是指在与真实社会相似的幼儿园城市环境情境下，为评估3-6岁幼儿社会自我 、社会认知、社会交往三方面社会能力而设计的游戏内容，包括“城市大通关”、“宝贝去哪儿”、“我是Superman”，幼儿通过任务书的完成表现社会能力，教师进行幼儿能力评估，得到个别与整体的社会能力发展雷达图。
（1）宝贝去哪儿
概念：幼儿以2人以上的团队进行任务，在整个园所环境中寻找目标事物、人物、事件等，过程中通过对话、交换、劳动、表演等方式得到下一个线索，连续等到2-3次线索后，最终完成任务。
目标指向：愿意交往、自我表现、友好相处、尊重他人
任务模式：

图1.“宝贝去哪儿”任务模式图
任务内容：
	年龄段
	内容
	游戏人
	线索1
	游戏人
	线索2
	游戏人
	线索3

	中班
	藏起来的人（寻人）
	观测者
	幼儿园手绘平面图
	教师1
（表演）
	局部特征图1
	教师2

（询问）
	局部特征图2

	
	这是哪里（寻地）
	观测者
	目标场地拼图1
	门卫爷爷
（送信）
	目标场地拼图2
	保健医生

（劳动）
	目标场地拼图3

	
	丢失的宝物（寻物）
	观测者
	宝藏图
	某店铺

老板
1
（工作）
	路线方向
	某店铺

老板2
（工作）
	宝物现场照片

	大班
	新朋友你好（寻人）
	观测者
	画像
	幼儿1

（提问）
	特征信息1
	幼儿2

（提问）
	特征信息2

	
	秘密情报站（事件）
	小警察
	密报

（时间）
	小职员（暗号接头）
	密报

（地点）
	店铺场地

（寻找）
	密报

（人物）

	
	夺宝奇兵（寻物）
	快递员
	宝藏图
	小班老师

（教本领）
	密码
	保安叔叔

（巡逻）
	密码箱


（2）极限大通关
内容：幼儿以个人游戏的方式进行任务，对自己情况、同伴情况以及模拟游戏中的社会角色进行指认评价与扮演，教师作为游戏人物设置障碍，共有2-3关障碍，清扫障碍后，顺利通关。
目标指向：了解自我、了解同伴、了解社会角色
任务模式：

图2.“极限大通关”任务模式图

任务内容：

	年龄段
	内容
	障碍1
	游戏人
	障碍2
	游戏人
	障碍3

	中班
	应聘工作
	自我介绍
	店铺老板
	应聘被拒
	店铺老板
	同伴推荐

	
	小小服务员
	工作准备
	顾客（教师）
	提供服务
	顾客（教师）
	顾客提问

	
	信息大调查
	信息选择
	某店铺小职员
	记录信息
	测试者
	结果统计

	大班
	应聘工作
	岗位选择
	店铺老板
	 优点介绍
	店铺老板
	工作认识

	
	小老师
	任务选择
	小班幼儿
	教一教
	小班老师
	临时任务

	
	工作大挑战
	工作计划
	店铺老板1
	店铺工作任务
	店铺老板2
	店铺工作任务


（3）我是Superman
内容：借以“Superman”超人的名义，让幼儿由内在情感激发从而表现对同伴、班级、园所乃至所在城市、国家的“爱”情，用自己的力量让别人更快乐一些。设置“求助墙”展示幼儿园内各种需要帮助、需要关爱的事件与人，接受此任务卡的幼儿可以根据“求助墙”内容选择行动的内容，幼儿也可根据“求助墙”主动执行任务。
目标指向：群体生活、遵守规则、有归属感

任务模式：

图3.“我是Superman”任务模式图
任务内容：

	年龄段
	求助对象
	求助信息

	中班
	动物
	“我的肚子好饿啊，我想吃东西”

	
	
	“天气太冷了，我想要一个温暖的家”

	
	植物
	“我想喝杯水”

	
	
	“给我晒晒太阳吧”

	
	班级同伴
	“我不会做____，请你帮助我”

	
	
	“我的____丢了，请帮我找一找”

	
	……

	大班
	同伴
	“我和好朋友吵架了，怎么办？”

	
	
	“小一班需要以为游戏小助手”

	
	
	“我不会跳绳，请教教我”

	
	班级
	“整理班级图书”

	
	
	“清洗桌面玩具”

	
	幼儿园
	“快递好多，需要一位快递员”

	
	
	“大型玩具太脏了，请擦一擦”

	
	……


    二、整合多内容——幼儿社会能力评估“全”项目
幼儿园教育越来越趋于个别化，重视幼儿的原有经验，实现因材施教。然后这种美好教育的实施必须要有理有据，且是科学有效的依据。本可以结合《3-6岁儿童学习与发展指南》与多元智力理论，以及《英国基础阶段（3-5岁）课程指南》将社会能力重新划分为社会自我、社会认知、社会交往，并借鉴台北师院的庄雯心、卢美贵编制的《幼儿多元智能量表》确定具体观察条目。
（1）社会认知
此研究中社会认知包括三方面，即了解自我、了解同伴、了解社会角色。皮亚杰的社会认知理论认为3-6岁幼儿正经历着从自我中心向去自我中心发展的过程，因此在了解自我的基础上，自然对同伴、对周遭的社会角色产生好奇，出现了解的需要。
了解自我：幼儿表现出有独立意见看法，拥有自己特殊的喜爱与兴趣，能独自完成工作，可以正向表达自己的感受。
了解同伴：幼儿能说出同伴的爱好或兴趣，知道班级中一些同伴是否有特殊的朋友，知道班级上个别同伴的活动情况（如单独游戏，容易与人争吵，行事霸道等）。
了解社会角色：幼儿知道班级中乐于帮助他人的同伴，认识生活中常见的社会角色，并能表现出个别社会角色的行为特点。
（2）社会交往
社会交往从意识到行为，从自我到他人，包括了四方面，是愿意交往、友好相处、自我表现、尊重他人。研究者结合幼儿园多年教学经验，幼儿日常交往的行为表现，丰富社会交往维度下的具体观察条目。
愿意交往：幼儿爱与同伴交流、游戏，有经常一起玩的小伙伴，有自己的好朋友。
友好相处：幼儿能用正向语言与人沟通，会倾听和接受别人的意见，能与他人共同完成一件事情，会与人分享事物、玩具与游戏，与同伴发生冲突时能自己协调解决，会教导其他孩子进行某一件事情。
自我表现：幼儿能自然融入同伴小组中且受欢迎，做错事情勇于认错，能说出自己的优缺点，能接受别人的批评，主动承担任务，遇到困难能够坚持而不轻易求助。 
尊重他人：幼儿能主动服务并帮助关心他人，用礼貌的语言与人交往，关注别人的情绪和需要并能给予力所能及的帮助。
（3）社会适应
幼儿园作为幼儿离开原生家庭后进入的环境，具有较明显的社会元素，是幼儿了解身处社会的一个小窗口。幼儿从这里起步，认识到班集体群体生活、各项活动规则以及自己所属的班级与幼儿园。本研究提出社会适应包括群体生活、遵守规则、有归属感这三个方面。
群体生活：幼儿快乐积极参与班级群体生活，在年级段或园所活动中大胆、自然。
遵守规则：幼儿能爱护周围的物品，在团体中有等待、轮流等遵守秩序的行为。
有归属感：幼儿知道自己所在的幼儿园和班级，知道自己家所在地的省、市、区名称，知道自己是中国人，认识国旗、国歌并尊重，知道中国是一个多民族大家庭。
三、游戏化观察——幼儿社会能力评估“真”过程
《指南》中指出幼儿的社会性主要是在日常生活和游戏中通过观察和模仿潜移默化地发展起来的。因此评价幼儿社会能力的过程同样需要幼儿能够在实际化情境中有行为的表现。通过游戏最大程度得使幼儿能自然表现自己的能力和实际行为，使教师直观处理方式，对其进行显性评价，实现评估“真”过程（见图4）。
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图4.超级任务书观察过程图
（1）全程“真”纪实
本研究将进行多媒体观测，尝试使用的设备有：录音笔、摄像机、智能眼镜，我们尝试记录幼儿任务的全程，以最隐形的方式记录，而不干扰幼儿的行动。对于以幼儿行为表现为基础的评价模式，实施者难以抓住幼儿实时的每一个行为，因此需要将幼儿的行为进行全程记录，便于任务后的回顾评价和细节评价。将多媒体资料进行剪辑、截图等操作，留下可供多次多项利用的影像资料（见图5）。
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          a.晨带着弟弟开始任务                   b.晨与弟弟得到线索1  
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   c.俩人商量策略                       d. 晨与弟弟得到线索2
图5.“宝贝去哪儿”任务全程纪录
（2）表格“全”记录
量表是对幼儿行为进行量化的过程，也是得出观测结果与评估意见的重要基础。观测教师通过实时跟踪与影像分析，对照超级任务书相应的观察条目，根据幼儿的行为程度进行给分。以下图为例，每一个系列的任务书都有对应的观测量表，观测教师进行对应记录。

         表1.“宝贝去哪儿”任务书观察表
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（3）行为“真”反应
此研究提出多个评价细节，包括对评价者的要求、对评价内容的要求、对评价对象的要求等。作为观察者与评价者，教师无法完全与幼儿隔离，因此每一个任务均有指导说明，以保证孩子在同一环境中进行任务，当教师对幼儿有进一步指导、协助时，教师需要在记录自己的话语与进行时刻。对评价内容的要求，从认知、行为、思维等角度来覆盖孩子的社会能力，是评价是系统的，也是全面的。孩子作为评价对象，具有不一样的理解水平，和思维水平，因此我们在开展评价活动之前，将多种模式模式让幼儿认识并实践，排除幼儿因无法理解任务而无法进行评价活动的可能性。
（4）结果“真”分析
本研究中，评估对象会完成整个超级任务书内容，观测教师记录并收集幼儿的所有的社会能力数据，汇总至下表中。对观测数据进行spss统计分析与样本分析，得出样本的整体发展水平与个体发展水平。再者，对数据极致幼儿进行案例分析，分析其中原由。其次，还将对评估对象进行后续的跟踪记录，观察其在日常生活中的社会行为表现，记录其亲社会行为的情况。

    表2.幼儿社会能力评估汇总表
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（5）意见“真”呈现
评估结束后，我们将评估中的各项信息进行汇总，整理出最后的评价结果，并按照社会能力的划分，绘制出雷达图，形成完整的幼儿个体发展报告，与样本整体水平发展报告。与加德纳的多元智力理论思想的一致，每个人在社会领域的发展水平也是有高有低。作为教育者我们关注的是幼儿最终反射出来的雷达图是否饱和，当雷达图出现缺角，说明孩子的某个方面的社会能力发展较为薄弱。根据此结果，教育者就能了解每个孩子的发展水平，从而制定更为适合、更有针对性且具有个别化的教育指导。从园所整体而言，利用此评估模式对两个幼儿园的幼儿社会能力进行评估，在社会能力层面进行整体对比，了解幼儿园发展在幼儿此方面能力的培养优势。
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图5.某位幼儿社会能力发展雷达图
“超级任务书”的应用是将幼儿能力评估主导从教师向幼儿转移的过程，幼儿在任务的诱发下实现能力的有效表现，教师则是从中得到真实的信息，及时又真实的评估幼儿能力，得到科学的幼儿能力发展结果。评估的价值不仅仅在于最终的结果，而是以此为依据对幼儿进行适宜、准确的长久指导，而 “超级任务书”将成为我们看清幼儿需要的“眼睛”。
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� 幼儿园生活模拟游戏中教师扮演的角色有花坊老板、超市老板，幼儿是顾客、小职员、警察、快递员等。
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